Применение образовательных веб-квестов 
[bookmark: _GoBack]на занятиях информатики и ИКТ
Для формирования у обучающихся культуры пользования ИКТ, а также формирования и развития компетенций в области использования ИКТ необходимо внедрение интерактивных форм в организацию обучения. 
Одним из современных решений внедрения ИКТ является использование интерактивных образовательных веб-квест технологий. 
Актуальность внедрения и использования веб-квестов, а также рекомендаций по их применению обусловлена требованиями ФГОС.
«Веб-квест – это проблемное задание, которое решается на основе ресурсов и данных Интернета. Веб-квест основан на разработке проблемных поисково-творческих заданий с элементами ролевой игры, для выполнения которых используются информационные ресурсы и службы Интернета. Результаты выполнения веб-квеста, в зависимости от изучаемого материала, могут быть представлены в виде устного выступления, компьютерной презентации, эссе, веб-страницы».
В основе веб-квеста лежит выдуманный преподавателем сюжет, который содержит различные задания практического и теоретического характера, для решения и выполнения которых обучающимся необходимо самостоятельно производить поиск информации в указанных источниках информации.
Методические рекомендации по созданию веб-квеста:
1. Ознакомить педагога с онлайн-сервисом, в котором разрабатывается веб-квест: инструкция по использованию, возможности сервиса, видеоуроки.
2. Определить тему веб-квеста: тема должна соответствовать требованиям государственных стандартов к содержанию учебных программ.
3. Выбрать электронные ресурсы, которыми будут пользоваться бучающиеся при выполнении веб-квеста: электронные и бумажные пособия, учебники, видео-уроки и т.д.
4. Разработать задания для веб-квеста. Выбрать форму, в которой будут представлены задания: задания, расположенные на картинке, интерактивные задания. Представить задания различных типов: выбор верного варианта ответа, выбрать соответствия, открытая форма ответа, определение верной последовательности и т.д.
5. При выборе шаблона необходимо учитывать соответствие временных границ урока и времени прохождения квеста: количество заданий, время на выполнение каждого задания, уровень сложности веб-квеста.
6. При подготовке заданий и теоретического материала учитывать наличие специального оборудования (проектор, мобильный телефон, доступ к сети Интернет, сканер QR-кодов).
7. При выборе темы и заданий для веб-квеста учитывать возможность их реализации с помощью онлайн-сервисов.
8. Учитывать наличие необходимых умений и компетенций у обучающихся для выполнения интерактивных заданий веб-квеста.
Методические рекомендации по применению веб-квеста 
в процессе обучения:
1. Для первого прохождения веб-квеста рекомендуется выбрать работу непосредственно на занятии, разработать инструкцию по прохождению веб-квеста.
2. Рассчитать время прохождения веб-квеста, оглашение результатов.
3. Выбрать форму работы с веб-квестом: индивидуальная, командная.
4. Выбрать тип занятия: открытие нового знания, первичное закрепление материала и т.д.
5. Разработать систему оценивания работы с веб-квестом: сформулировать наиболее значимые критерии оценки, определить шкалу оценки, подготовить описание параметров оценки.
6. Подготовить необходимое оборудование для проведения веб-квеста.
7. Задания творческого типа – создание собственного веб-квеста можно предлагать мотивированным обучающимся в качестве домашней работы за дополнительную отметку для развития ИКТ-компетенции.
Предложенные рекомендации являются краткой инструкцией и руководством для педагога при создании и внедрении технологии веб-квеста в образовательный процесс.
Применение данной технологии оказывает значительное влияние на все компоненты учебного процесса обучения, внедрение веб-квестов в учебный процесс способно предложить принципиально новый подход к решению задач учебного процесса. 
Для применения данной технологии педагогу необходимо ознакомиться с технологией создания веб-квеста, методическими рекомендациями по созданию и применению веб-квеста на занятиях информатики и ИКТ.
Разработанные веб-квесты можно использовать на занятиях информатики, а разработанные материалы могут быть использованы для внедрения данной технологии в образовательный процесс.

Список использованной литературы
1.Андрюшина П. Образовательный веб-квест // Инновационные и традиционные технологии обучения и развития обучающихся средствами математики и информатики. Ульяновск, 2020. С. 27-28. 
2.Афендикова М. Е. Образовательные веб-квесты: актуальность, этапы создания и полезные ресурсы // Научные исследования молодых учёных: сб. ст. V Международной научно-практической конференции. Пенза, 2020. С. 234-239.
3.Веб-квест – как новая технология проблемного обучения в системе российского образования. URL : http://www.t-blohina.com/news/vebkvest-tekhnologii/ (дата обращения: 03.04.2022).

