Внеклассное мероприятие по информатике «Турнир эрудитов»
Участвуют 2 команды по 5-6  человек из 104 группы.
Цель: формирование научно-познавательного интереса обучающихся к информатике.

Задачи: 

Развитие творческих способностей обучающихся. 

Анализ результатов обучения информатике. 

Отслеживание практической направленности знаний по информатике.

Оборудование: проектор, мультимедийная презентация, табло  для внесения результатов конкурса, листы бумаги, раздаточный материал. 

Конкурсы: 

Приветствие команд.

 1 этап: Разгадывание кроссворда 

2 этап: Пословицы 
3 этап: Вопросы на смекалку
4 этап: Закончи стихотворение
5 этап: Ребусы

6 этап: Найди соответствие

7 этап: Собери слова

8 этап: Сочини стихотворение

9 этап: Мозаика

Ход мероприятия:

Приветствие команд. (название команды, представление капитана команды)

1 этап: Разгадывание кроссворда (10 баллов)
Выигрывает та команда, которая быстро и без ошибок отгадает кроссворд.

2 этап: Пословицы (5 баллов)
За правильно угаданную пословицу команда получает 5 баллов.
3 этап: Вопросы на смекалку (по 1 баллу за правильный ответ)
Сначала 10  вопросов задаются 1 команде, затем 10  вопросов задаются 2 команде.

4 этап: Закончи стихотворение (по 1 баллу за правильный ответ)
5 этап: Ребусы (5 баллов)
В конкурсе побеждает команда, первая разгадавшая все ребусы. 

Ответы: дисковод, колонки, алгоритм, пиксель.

6 этап: Найди соответствие (3 балла)
В конкурсе побеждает та команда, которая правильно сопоставит файлы и их  расширения.
7 этап: Собери слова(5 баллов)
В таблице нужно найти слова и объяснить их смысл:  плата, кабель, клавиатура, компьютер, монитор, дискета, модем, мышь, процессор, сканер, микросхема, дилер, утилита.

Побеждает та команда, которая найдёт больше слов.
8 этап: Сочини стихотворение (максимальная оценка-10 баллов)

Команды должны сочинить стихотворение, связанное с информатикой.

9 этап: Мозаика- конкурс для капитанов (Максимальная оценка – 5 баллов)

Капитаны команд должны собрать из кусочков изображение устройства и назвать его. Оценивается правильность и скорость выполнения. 
